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Creatia

Geneza 11-31

La inceput, inainte sG existe lumea, exista Dumnezeu.
Dumnezeu a dorit sd creeze o lume plind de viatd si de minundtii.
$i a vorbit. Cuvantul Lui a fost suficient ca, din nimic, lucrurile
sa ia fiinta. ,Sa fie lumind!” a rostit. Si lumina a strdlucit din
intuneric. ,Padmdant. Apd. Plante. Stele. Animale.” Tot ce a rostit
Dumnezeu a luat fiintd. Apoi, Dumnezeu a creat si oameni dupd
chipul si asemdnarea Sa, pentru a trdi in lumea minunatd pe
care o crease El prin Cuvdnt.
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Traseaza o linie de la fiecare literd inspre un animal
a cArui denumire incepe cu acea literd.
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Completeazd rebusul folosind cuvintele de mai jos.
leu - Dumnezeu - lumind - Eva - cuvdnt
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Rezolvd careurile de sudoku folosind: A, B, C si D.
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Completeaza careurile, aga incét fiecare rénd si fiecare coloana sa
contind fiecare dintre litere o singura data, fara sa se repete vreuna.
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Gdseste drumul corect prin labirint si vei descoperi un cuv@nt ascuns,

format din literele pe care le gdsesti pe traseu.

START |

\ 4 K T

c J H E
T S
| P u

| yi X

0 v E R |
| A L E

SFARSIT

e

1.

Scrie literele corecte in cercuri, ca sd completezi sirurile.
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Coloreazd versetul biblic, respecténd codul
culorilor de mai jos.
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